
신입생, 재학생을 위한 메이킹 교육(빅데이터 맛보기)

 □ 추진목적

  ○ 빅데이터 교육을 통하여 4차 산업에 대한 이해와 학업 의욕을 고취.

  ○ 재학생 대상 코딩 프로그램 참가자 모집을 통해 관심이 있는 학생의 역량 강화와 메이커 문화 

확산에 기여. 

  ○ 메이커스페이스 사업, Start-Lab 사업을 통하여 학교 교육에 직접적인 기여

 □ 추진개요

  ○ 프로그램명 : 빅데이터 맛보기

  ○ 대 상 : 한라대학교 신입생 및 재학생

  ○ 기 간 : 2023.03.16.(목) ~ 2023.03.30.(목) 14:00 ~ 17:00 (주 1회씩 총 3회 진행)   

  ○ 구 성 : 3주 진행 (총 9시간) 6,7,8교시

     - 1주 : 코딩 이해하기

     - 2주 : 코딩 학습

     - 3주 : IOT 학습

구 분
교 육 

시 간
주 제 내 용 비 고

1주 3

빅데이터란? 현대시대에서의 빅데이터

컴퓨터를

사용하여

교육 진행

(사업단 제공)

빅데이터의 

이해
데이터에 대한 소개

2주 3 데이터 학습 코딩작업에 대하여 학습

3주 3 빅데이터 학습 R을 이용한 데이터 분석

 ※ 실제 운영 시간표는 변경될 수 있습니다.

□ 참여 학생 혜택

  ○ 메이커스페이스 사업단 3,000포인트 지급

    - 한라대학교 메이커스페이스 사업단에서만 사용할 수 있는 현금과 같은 포인트입니다. 

  ○ 메이커스페이스 사업단장 이름의 수료증 발급

  

□ 기대효과

 ○ 대학 교육과정에 직접적인 기여.

 ○ 메이커 교육을 통하여 학생들의 학습 의욕 고취.

 ○ 메이커 문화 확산을 통한 제조창업에 대한 관심도 상승.



□ 강사 및 교육장소

구 분 소 속 이 름 비 고

강 사 한라대학교 이 강 우 컴퓨터공학과 교수

구 분 위 치 호 실 수용인원 비 고

메이커스페이스 사업단 창조관 N225 20~30 DIY LAB



구 분
교 육 

형 태
주 제 내 용 비 고

1주차 

1교시

(이론)

3D프린팅의 

활용
3D프린터의 원리와 활용사례 학습

1회 강의 

최대인원20명

※ (10명 이상 시 

학과 컴퓨터실 또는 

노트북 협조 요청

드립니다.)

2교시

(실습)
3D모델링(1) 3D모델링 프로그램을 사용하여 기능 학습

3교시

(실습)
3D모델링(2) 학습한 기능을 토대로 3D물체 만들기

2주차 

1교시

(이론)

3D프린터의 

사용
3D프린터의 사용방법에 대하여 학습

2교시

(실습)
슬라이싱 자신이 만든 모델링을 G-Code로 변환

3교시

(실습)
직접 출력 3D프린터 직접 출력

신입생, 재학생을 위한 메이킹 교육(3D프린터)

 □ 추진목적 

  ○ 3D프린팅 교육을 통하여 4차 산업에 대한 이해와 학업 의욕을 고취.

  ○ 한라메이커스페이스의 교육프로그램을 통하여 3D프린터를 간단히 익히고, 직접 자신이 제품을 

제작함으로서 성취감 및 애교심 함양.

  ○ 교내 학과 학생 대상 3D프린팅 프로그램 참가자 모집을 통해 관심이 있는 학생의 역량 

     강화와 메이커 문화 확산에 기여. 

  ○ 메이커스페이스 사업, Start-Lab 사업을 통하여 학교 교육에 직접적인 기여.

 □ 추진개요

  ○ 프로그램명 : 3D프린터 교육

  ○ 대 상 : 한라대학교 신입생 및 재학생

  ○ 기 간 : 2023.03.20.(월) ~ 2023.03.27.(월) 14:00 ~ 17:00 (주 1회씩 총 2회 진행)

  ○ 구 성 : 2주 진행 (최대 6시간) 

     - 1주 : 3D프린팅의 소개 및 3D모델링 학습

     - 2주 : 슬라이싱 및 3D모델링의 출력 

 ※ 실제 운영 시간표는 변경될 수 있습니다.



3D프린터 출력물

구 분 소 속 이 름 비 고

강사 메이커스페이스 사업단 곽 지 현

구 분 위 치 호 실 수용인원 비 고

메이커스페이스 사업단 창조관 N225 20~30 DIY LAB

□ 모델링 및 출력 예시

※ 실제 작업물은 다를 수 있습니다.

□ 참여 학생 혜택 

  ○ 참여 학생 기준 1학기동안 무료로 장비 사용 가능

    ※ 메이커스페이스의 다른 프로그램 참여나 방문을 추가로 자유롭게 사용 가능합니다. 

  ○ 메이커스페이스 사업단 3,000포인트 지급

    - 한라대학교 메이커스페이스 사업단에서만 사용할 수 있는 현금과 같은 포인트입니다. 

  ○ 메이커스페이스 사업단장 이름의 수료증 발급

□ 기대효과

  ○ 체험교육을 통한 대학 교육과정에 직접적인 기여

  ○ 메이커 교육을 통하여 학생들의 학습 의욕 고취 

  ○ 메이커 문화 확산을 통한 제조창업에 대한 관심도 상승

□ 강사 및 교육장소

  



신입생, 재학생을 위한 메이킹 교육(CODING SCHOOL)

□ 추진목적

  ○ 빅데이터 코딩 교육을 통하여 4차 산업에 대한 이해와 학업 의욕을 고취.

  ○ 직접 자신이 직접 코딩하여 데이터의 원리를 파악하고, 이를 활용한 결과물을 본인이 습득하

면서 학생의 성취감을 높임.

  ○ 재학생 대상 빅데이터 코딩 프로그램 참가자 모집을 통해 관심이 있는 학생의 역량 강화와 

     메이커 문화 확산에 기여. 

  ○ 메이커스페이스 사업, Start-Lab 사업을 통하여 학교 교육에 직접적인 기여

 □ 추진개요

  ○ 프로그램명 : Coding School

  ○ 대 상 : 한라대학교 신입생 및 재학생

  ○ 기 간 : 2023.04.06.(목) ~ 2023.05.04.(목) 14:00 ~ 17:00 (주 1회씩 총 5회 진행)

  ○ 구 성 : 5주 진행 (총 15시간) 목요일 6,7,8교시

     - 1주 : 코딩 이해하기

     - 2주 : 파이썬

     - 3주 : 파이썬 코딩

     - 4주 : 파이썬 코딩 학습

     - 5주 : 파이썬 코딩 실습 

구 분
교 육 

시 간
주 제 내 용 비 고

1주 3

코딩의 이해 “코딩”에 대한 소개

코딩프로그램 코딩에 사용하는 언어 학습

코딩 문법 파이썬 구조 및 문법 익히기

2주 3 파이썬 코드

파이썬 코드 짜기

파이선 코드를 활용한 데이터 학습

파이썬 코드 작성 및 작동확인

3주 3 코드학습하기 오픈소스와 사용되는 코드 학습

4주 3 코드 만들기 직접 코드를 만들어 작동시키기

5주 3 코딩 실습 파이썬 코딩 실습(1)

 ※ 실제 운영 시간표는 변경될 수 있습니다.

 



□ 코딩 수업 예시

코딩 수업 예시

※ 교육 결과물은 교육에 따라 달라질 수 있습니다.

□ 참여 학생 혜택

  ○ 메이커스페이스 사업단 3,000포인트 지급

    - 한라대학교 메이커스페이스 사업단에서만 사용할 수 있는 현금과 같은 포인트입니다. 

  ○ 메이커스페이스 사업단장 이름의 수료증 발급

  ○ 한라패밀리케어 비교과 연계 마일리지 적립

□ 기대효과

 ○ 대학 교육과정에 직접적인 기여.

 ○ 메이커 교육을 통하여 학생들의 학습 의욕 고취.

 ○ 메이커 문화 확산을 통한 제조창업에 대한 관심도 상승.

□ 강사 및 교육장소

구 분 소 속 이 름 비 고

강 사 한라대학교 이 강 우 컴퓨터공학과 교수

구 분 위 치 호 실 비 고

메이커스페이스 사업단 창조관 N225 DIY LAB



신입생, 재학생을 위한 메이킹 교육(IOT제작교육)

□ 추진목적

  ○ IOT 코딩 교육을 통하여 4차 산업에 대한 이해와 학업 의욕을 고취.

  ○ 직접 자신이 직접 코딩, 제작하여 코딩의 기본 원리를 파악하고, 이를 활용한 결과물을 

습득하면서 학생의 성취감을 높임.

  ○ 재학생 대상 IOT 코딩 프로그램 참가자 모집을 통해 관심이 있는 학생의 역량 강화와 메이커 

     문화 확산에 기여. 

  ○ 메이커스페이스 사업, Start-Lab 사업을 통하여 학교 교육에 직접적인 기여

 □ 추진개요

  ○ 프로그램명 : IOT제작 교육

  ○ 대 상 : 한라대학교 신입생 및 재학생

  ○ 기 간 : 2023.05.11.(목) ~ 2023.06.08.(목) 14:00 ~ 17:00 (주 1회씩 총 5회 진행)

  ○ 구 성 : 5주 진행 (총 15시간) 6,7,8교시

     - 1주 : 코딩 이해하기

     - 2주 : 코딩 학습

     - 3주 : IOT 학습

     - 4주 : IOT 코딩 학습

     - 5주 : IOT 코딩 실습

구 분
교 육 

시 간
주 제 내 용 비 고

1주 3

코딩이란? 현대시대에서의 코딩

코딩의 이해 “코딩”에 대한 소개

코딩프로그램 Computing 언어 익히기

2주 3 코딩학습 코딩작업에 대하여 학습

3주 3 IOT학습 IOT에 대하여 학습

4주 3 IOT코딩학습 IOT-코딩관련 사례 및 작동방법 학습

5주 3 IOT코딩실습 키트를 활용한 코딩 실습

 ※ 실제 운영 시간표는 변경될 수 있습니다.

 



□ 코딩 수업 예시

코딩수업 예시

※ 교육 결과물은 교육에 따라 달라질 수 있습니다.

□ 참여 학생 혜택

  ○ 메이커스페이스 사업단 3,000포인트 지급

    - 한라대학교 메이커스페이스 사업단에서만 사용할 수 있는 현금과 같은 포인트입니다. 

  ○ 메이커스페이스 사업단장 이름의 수료증 발급

  ○ 한라패밀리케어 비교과 연계 마일리지 적립

  

□ 기대효과

 ○ 대학 교육과정에 직접적인 기여.

 ○ 메이커 교육을 통하여 학생들의 학습 의욕 고취.

 ○ 메이커 문화 확산을 통한 제조창업에 대한 관심도 상승.

□ 강사 및 교육장소

구 분 소 속 이 름 비 고

강 사 한라대학교 김 동 호 컴퓨터공학과 교수

구 분 위 치 호 실 비 고

메이커스페이스 사업단 창조관 N225 DIY LAB


